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Proposta de tema

Titulo: Modelos de Populagoes

Sumario: Algures numa direc¢ao que sé pode ser designada por recreagio, e a uma distancia
s6 limitada pela capacidade de programacao de cada um, o planeta A-gu-a vagueia entre
as estrelas. A sua forma é a de um toro e é inteiramente coberto por dgua, os seus Unicos
cidadaos sao tubaroes e peixes, assim designados pela sua semelhanca com as correspondentes
criaturas terrestres. Os tubaroes de A-gu-a comem os peixes dos quais parece haver sempre
uma populagao abundante. FEste texto que é uma adaptagao do texto “Sharks and fish
wage an ecological war on the toroidal planet Wa-tor” [1], descreve o ciclo de vida de duas
populagoes (predadores e presas) em interacgdo num espago limitado. O estudo desse tipo
de situagoes é importante e dai vem a necessidade de construir programas que simulem
essa situagao. Pretende-se contruir um programa que faga a simulagao do ciclo da vida de
populagoes (modelos de populagoes).

Condicoes de Preferéncia: o projecto é para ser desenvolvido nas linguagens de pro-
gramagao “C/C++".

Condigoes Especiais Bibliografia: [1] A. K. Dewdney, Sharks and fish wage an ecological
war on the toroidal planet Wa-tor, Computer Recreations, Scientific American, Decem-
ber 1984.
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