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Resumo:

Nos últimos anos, a utilização de ambientes virtuais tridimensionais generalizou-se em aplicações de modelação e animação, em simuladores, no cinema, nos jogos de computador... Estes ambientes são ricos em elementos sujeitos a transformações geométricas cujo cálculo envolve álgebra linear. Neste contexto, os quaterniões aparecem como uma forma mais eficaz de efectuar rotações, particularmente útil no controlo da câmara virtual e na animação de objectos gráficos como, por exemplo, personagens sintéticas. 
A apresentação irá centrar-se nestas aplicações e nas vantagens da utilização de quaterniões neste domínio.

